Glossario: 

ADSL

linea utente digitale asimmetrica (Asymmetric Digital Subscriber Line)

 Un metodo per trasmettere ad alta velocità su linee telefoniche tradizionali con velocità diverse nei due sensi, da cui l’aggettivo di asimmetrico. 
Arpanet
La rete di computer costituita nel 1969 dal Dipartimento della Difesa americano, considerata la “madre” di Internet.
Banner

 Messaggio pubblicitario per Internet della forma di una striscia o di un rettangolo grafico.

Browser 

Il programma che funziona sulla macchina dell’utente (client) e che permette di navigare sulla rete World Wide Web esplorandone i contenuti. Netscape Navigator, Internet Explorer, Mosaic, sono tutti browser. 

Chat (chiacchierata)

Abbreviazione di Internet Relay Chat (IRC) cioè un’area per organizzare conferenze tra amici usando Internet come sistema di comunicazione in tempo reale.

Client 

La macchina che su una rete riceve servizi da un server. Qualsiasi computer che accede ai servizi della rete senza fornirne esso medesimo. A volte il nome viene assegnato anche al particolare software che accede a tali servizi; ad esempio un client di posta elettronica sarebbe quel programma caricato su un client (macchina) che accede ai messaggi registrati su un server. 

Datarate o bitrate (velocità di trasferimento dati) 

La velocità di un’operazione di trasferimento dati, normalmente espressa in bit o byte per secondo.

Dominio

 Nel Domain Name System, il nome mnemonico che identifica univocamente un particolare host (computer) collegato a Internet. I nomi di dominio vengono assegnati da enti nazionali su richiesta dei singoli utilizzatori e servono a identificare in qualche modo l’utente o la sua società. Vengono utilizzati per indicare il punto di partenza e il punto di arrivo di una connessione via rete TCP/IP, spetta poi al Domain Name Service tradurre questi nomi mnemonici nei corrispondenti indirizzi IP numerici che sono gli unici comprensibili dalla rete, ma che suonano poco familiari agli utenti.

Download (scaricare)

Copiare dati (di solito un intero file elettronico) sul proprio computer, prelevandoli da una fonte primaria che può essere un servizio online oppure un server di rete locale.

E-mail (posta elettronica (electronic mail))

Un sistema di comunicazione elettronica mediante computer, attraverso il quale è possibile inviare e ricevere messaggi postali con eventuali allegati (attachment). La lettera può essere inviata contemporaneamente a diversi destinatari, purché questi si trovino sulla medesima rete del mittente e dispongano dello stesso sistema di posta. Nel mondo Internet è possibile percorrere distanze enormi in pochi secondi al costo di una telefonata urbana. 

Il protocollo usato per inviare messaggi su Internet è tipicamente l’SMTP (Simple Mail Transport Protocol).  In fase di configurazione del programma di posta elettronica in corrispondenza della voce SMTP bisogna indicare l’indirizzo del server di appoggio per l’invio dei messaggi in uscita. Un altro protocollo impiegato è il POP3 (Post Office Protocol 3) che serve invece a prelevare dalla casella i messaggi in arrivo, trasferendoli sulla vostra macchina locale. Nei programmi di posta elettronica, alla voce POP3 account oppure POP account va indicato il nome della casella postale che si vuole consultare. 

FTP (protocollo o programma di trasferimento file (File Transfer Protocol o File Transfer Program) 

Un insieme di regole per abilitare il colloquio bidirezionale tra due computer durante il trasferimento di un file. Il nome si riferisce sia al protocollo di trasmissione sia al programma che ne fa uso. Il protocollo viene usato quando si scarica un file sul proprio computer prelevandolo da un sito Internet e racchiude in sé i comandi TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) per eseguire il login sulla rete, visualizzare l’elenco dei file esistenti e copiarli sulla stazione locale. L’area di Internet composta da siti di questo tipo prende il nome di "spazio FTP" e costituisce una componente esterna e periferica rispetto allo spazio World Wide Web che invece usa il protocollo HTTP (HyperText Transfer Protocol). È possibile accedere a un server FTP dall’interno di un browser Web, ma le informazioni visualizzate saranno quelle tipiche di un server FTP (si vedrà solo il nome dei file e delle directory disponibili). L’indirizzo da digitare in questo caso avrà un formato di questo tipo: ftp://ftp.earn.net. 

Home page (pagina primaria) 

La pagina iniziale di un sito World Wide Web. Di solito è un documento di benvenuto che permette di accedere rapidamente alle altre pagine memorizzate sul server. 

Host 

In ambiente Internet, un computer attraverso il quale è possibile comunicare con altre macchine. Anche la macchina che si trova a un estremo della connessione e che viene identificata con un suo proprio indirizzo permanente. L’host tipicamente è la macchina server alla quale ci si collega per prelevare file, ma può anche essere la propria stazione di lavoro se questa costituisce parte integrante della rete e dispone di un proprio indirizzo fisso. Solo due tipi di macchine possono collegarsi direttamente a Internet: gli host e i router, tutti gli altri sistemi possono accedervi attraverso l’intermediazione di questi due.

HTML linguaggio per la codifica degli ipertesti attraverso marcatori (HyperText Markup Language)
Il linguaggio utilizzato per realizzare i documenti ipertestuali di World Wide Web. Si tratta di un gruppo di 37 marcatori che indicano al browser come visualizzare la pagina e permettono di stabilire collegamenti tra una parola o un intero blocco di testo e un’altra pagina Web, magari memorizzata su un server remoto.. 

HTTP protocollo di trasferimento per ipertesti (HyperText Transfer Protocol)

 Il protocollo di trasferimento usato per convogliare su Internet le pagine di World Wide Web e concepito espressamente per consentire la creazione di collegamenti ipertestuali tra documenti .
Internet 

Indica la più grande rete di computer del mondo, è la rete delle reti. 

ISDN rete numerica integrata nei servizi (Integrated Services Digital Network)

Uno standard internazionale per convogliare voce, video e dati in formato digitale sulla linea telefonica usando interfacce comuni alle quali possono essere collegati diversi tipi di apparecchiature: telefono, fax, computer e via dicendo. La rete serve anche per fruire di vari servizi utente o per trasmettere dati in svariati modi (alta e bassa velocità). 

LAN rete locale (Local Area Network)

Una rete d’interconnessione tra diversi computer entro un’area delimitata dai muri dell’edificio o dal perimetro dello stabilimento in cui viene installata, oppure dal raggio di pochi chilometri nel caso in cui non esistano confini di riferimento precisi. Consente lo scambio diretto di dati in formato elettronico tra più di due computer. Esistono diversi tipi diversi di rete locale, ma sono tutti accomunati dal fatto di trasmettere dati ad alta velocità (da 100 Kbps a 1 Gigabit per secondo). Come mezzo di connessione si usano cavi in rame, fibra ottica o canali radio.

Link (collegamento)

Riferimento a un altro documento Web oppure a un’altra sezione del medesimo documento. Questo tipo di aggancio costituisce l’elemento chiave per costruire ipertesti. Di solito questi collegamenti sono messi in evidenza quando compaiono sullo schermo (colore diverso, sottolineatura, grassetto e via dicendo).

Modem (modulatore demodulatore) 

Un dispositivo per trasmettere dati su una linea telefonica: serve per tradurre i segnali (analogici) della linea telefonica in segnali (digitali ) per il computer.
Motore di ricerca 

Un programma che esegue una ricerca su insieme di dati. Nel contesto del Web la parola significa un programma che conduce una ricerca all’interno di un insieme di documenti HTML raccolti in un database. I risultati della ricerca vengono forniti in una lista di indirizzi di pagine web.

POP punto di presenza (Point of Presence) 

Punto fisico di accesso locale alla rete Internet.

POP3 protocollo postale versione 3 (Post Office Protocol 3)

Il protocollo che si usa unicamente per ricevere messaggi di posta elettronica su Internet. Nasce per recuperare posta dal server senza eccessiva complessità ed è dedicato a quelle macchine che non sono costantemente collegate a Internet e hanno bisogno di uno strumento per recuperare di tanto in tanto tutti i nuovi messaggi arrivati nella casella postale. 

PPP protocollo per trasmissioni punto-punto (Point-to-Point Protocol)

Un protocollo che consente di connettere un computer a Internet via linea telefonica commutata, mantenendo gran parte delle prerogative che si avrebbero con un collegamento diretto. Tra le più importanti di queste prerogative abbiamo la possibilità di usare un browser Web, come Mosaic, Netscape Navigator o Internet Explorer. 

Provider (fornitore dell’accesso a Internet)

Abbreviazione di Internet Service Provider.

PSTN rete telefonica commutata pubblica (Public Switched Telephone Network)

La classica rete telefonica che ciascuno di noi usa per mettersi in contatto con gli interlocutori più diversi e, dove basta conoscere il numero del destinatario, per poterlo raggiungere con una telefonata, oppure con una chiamata via modem: è la centrale che segue il lavoro di commutazione (di selezione dei percorsi) per metterci in contatto con l’apparecchio giusto. Usa linee di tipo analogico anche se gran parte delle centrali sono ormai digitali. Per questo motivo richiede l’impiego di un modem (modulatore/demodulatore), per la trasmissione e la ricezione di dati in formato binario (il tipo prodotto da un computer).

Router  (instradatore) 

Un sistema di rete che pone in comunicazione due reti locali separate diverse oppure una rete locale e una rete geografica. Il router legge l’indirizzo di provenienza e quello di destinazione di ogni singolo pacchetto e sceglie il percorso migliore per farlo giungere a destinazione, acquisendo eventualmente informazioni da altri router che si trovino sul percorso. Il router filtra qualsiasi pacchetto che non debba uscire dalla LAN di provenienza e in tal modo riduce il traffico sulle dorsali, vale a dire le connessioni ad alta velocità che uniscono diverse reti tra loro. Nel mondo Internet i router si chiamano anche gateway.
Server  (fornitore di servizio)
La macchina che su una rete fornisce servizi alle altre. Esistono diversi tipi di server, ciascuno con funzioni specializzate. I file server condividono i propri dischi premettendo ai diversi client di registrarvi informazioni che, trovandosi in un solo punto centrale, diventano quindi accessibili da diverse persone contemporaneamente. I mail server sono macchine centrali, accessibile con un indirizzo definito, che contengono le caselle postali di una serie di utenti i quali vi si collegano periodicamente in rete per consultarne il contenuto. I web server sono macchine a cui diverse persone accedono per consultare via Web pagine d’informazioni. 
Sito
Lo spazio del disco, di un particolare computer, nella quale risiedono i documenti Web. Il significato viene solitamente esteso a comprendere anche la macchina nel suo complesso e l’organizzazione che  usa per pubblicare le proprie informazioni. 

TCP/IP protocollo per il controllo della trasmissione/protocollo di Internet (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)

Una coppia di protocolli di comunicazione sviluppata dal Dipartimento della Difesa statunitense che consente di condividere in rete informazioni tra computer differenti. È meno efficiente di altri protocolli usati nelle reti locali di personal computer, tuttavia è l’unico strumento per unire computer dei tipi più disparati. Costituisce il legante e l’elemento centrale di Internet. 

WWW ragnatela mondiale (World Wide Web)

Uno degli spazi in cui è suddivisa Internet (definito in forma abbreviata Web) che permette di stabilire collegamenti ipertestuali tra documenti memorizzati su computer anche diversi, detti Web server.

